ISIS und Osiris. m;t

Drei-D-Brillen

Neue Mzttel ‘alte Geschzchten. Abschluﬁarbezten der
: Kunsthochschule ﬁtr Medzen als ,Cyber Event’ . -

' ;Von Chnstoph Seebaum e

N Cybezspace heiBit das Zauberwort,
-das ‘die Phantasie belebt. Es stehf ~
fiir Riume, ganze Welten und Er- -
-lebnisse aus dem Computerrech- ™

ner, fiir eine -virtuelle Realitits- ~

~~T1tel ~Fmal Projekt“. splelt d1e

'
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“.Liebe eine wesendxche Rolle. Ein
Parchen ermnen "sich besserer
* Zeiten = als es in einem Gemilde 1
_von Hieronymus Bosch. glicklich
"war. ‘Herkdmmliche Spielszenen

“wechseln mit videotechnisch bear- -

. eberie, in der nichts unméglich zu < beiteten Sequenzen, und fters hat

" sein scheint. Somit war mit allem

Zu rechnen; als die Kolner Kunst-
hochschule fiir Medien in die Black

Box des Cinedom zum ,Cyber
Event* einlud. Vier AbschluBar-
beiten von Studenten und einer
Studentin, die nach sieben Seme-
stern. die Hochschule verlassen,
sollten gezeigt werden

Mit Alﬁ'ed Bzolek

Alfred Biolek, selbst mit Lehr- .

_ auftrag an der Schule, iibernahm

die Moderation, und nachdem er
dem erwartungsvollen Publikum
eine Kurzeinfilhrung' in ‘Cyber-

kunde gegeben hatte, wurde im er- .
. sten der Videofilme bereits deut-
lich, da es sich eben um eine .

Kunst- und nicht um eine Film-
hochschule handelt, so daB8 am All-
tagskino geschulte Sehgewohnhei-
ten nur bedingt weiterhalfen,
Jochen Schmidt lie8 sich-in sei-
nem viertelstiindigen Cyberdrama
»The Rebody* von der agypti-
schen Legende von Isis und Osiris -
anregen, um Videoaufnahmen und
Bilder aus der virtuellen Realitiit
miteinander zu - kombinjeren.
Wenn Isis nun die Glieder des zer-
fetzten Korpers ihres Geliebten
wieder zusammenfigt, so ge-

schieht dies mit Hilfe von .

3-D-Brille und Datenhandschuh;
die Computerwelt steht fiir das

Reich der Toten. Gern hitte

Schmidt . die Cyberspace-Sequen-

zen live erzeugt, was jedoch daran -

scheiterte, daB der von ihm be-
nutzte GroBrechner eines Mathe-

matischen Instituts nicht transpor- =~

tabel ist. Dann wire noch deutli-
cher geworden, daB seine experi-

mentelle Form der Performance

naher ist als dem konvennonellen

Fim. .
Romantic goes techno — oder:

peue Mittel, alte Geschichten.

Denn auch in Monika Griiters

Lvirtuellem Musfkﬁlm m1t dem

. man den Emdruck, ein zu langsam |
p—

sehen. Gerade der Einsatz aufwen- _

diger technischer Mittel braucht, -

geschnittenes - Musikvideo

um den Zuschauer einzubeziehen,
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als Gegengewicht eine starke Ge- -
‘schichte. ‘Ansonsten ‘dringt sich
- das Gefithl auf, daB eigentlich die -

Technik Regie ﬁihrt

- Vergleichsweise konventionell

(und kommerziell ausbaufihig)
war die Arbeit des Regie-Kollek-

tivs mit Mark d. Fleig, Roger Klei-

ber und Sven Petersen. Thr Kurz-
Science-Fiction ,,Posthuman er-
zihlt die Geschichte eines Cyber-

der Virtual Reality verlorengeht.
Hier dienen die eindrucksvollen

Computeranimationen dazu, den.

- Cyberspace, die Reisen der Cyber-

. -nauten von der einen in die andere
- Welt erfahrbar zu machen. Die

Jungregisseure, die nun mit dieser

" Arbeitsprobe auf die Suche nach

Geldgebern fiir einen abendfiillen-
_den Spielfilm ‘gehen, sollten dabei
_ gute Erfolgschancen haben. - -

- Das gewagteste, weil techmsch
aufwendigste Projekt konnte je-

- doch .zur - allgemeinen Enttiu-

schung an diesem Abend nichi

. vorgefiihrt werden. In Michael
Noffz’ ,,Neuro-Cube* — ein Wiir--

fel aus lichtdurchisissigen Stellwén-
:-den, auf die von auflen ein Rund-
um-Vldeoblld projiziert wird —
hitte der. einzelne Betrachter

durch seine iiber Bodenkontakte

‘registrierten und in der Bildper-
spektive umgesetzten Bewegungen
selbst zum ,,Beteiligten“ am filmi-

“schen ‘Geschehen werden kdrinen.”

" nauten, der nach einem Unfall in

Dal es letztlich nicht am Compu- -

terprogramm, sondern schiicht an

einem der Videoprojektoren schei- -
terte, zeigt die Anfilligkeit der-

hochwertigen Technik und unter-

“streicht das, was an diesem Abend -

nicht nur einmal betont wurde:
Mit Cyberspace befinden wu' uns
nochganzam Anfa.ng -



